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Wer oder Was bin ich?
Jeder Spieler denkt sich einen Gegenstand oder eine 

Person aus, die allgemein bekannt ist. Die Mitspieler 

stellen Fragen, die nur mit Ja oder Nein beantworten 

werden dürfen. Es wird so lange gefragt, bis es gelingt, 

den Begriff zu erraten. Dann ist der Nächste dran.

Stadt Land Fluss
Es geht auch ohne Papier, einfach aus dem Kopf! Das 

Ferienziel lässt sich prima ins Spiel integrieren: Für je-

den Begriff aus der Urlaubsregion gibt es die doppelte 

Punktzahl. Noch eine Variante: Die Kinder überlegen sich 

neue Kategorien wie Eissorten oder Strandutensilien...

Auto-Ralley
Jeder sucht sich seine Autofarbe aus und zählt nun 

beispielsweise alle roten Autos, die entgegenkommen 

oder überholen. Wer hat innerhalb zehn Minuten die 

meisten gesehen?

Wortschlange
Jedes Wort muss mit der letzten Silbe des vorhergehenden 

Wortes anfangen: Gartenschlauch -  Schlauchboot - 

Bootshaus...

Eine Geschichte erfinden
Jemand beginnt eine Geschichte zu erzählen - mit einem 

Satz. Jeder Mitspieler führt die Geschichte mit jeweils 

einem Satz fort.

Kofferpacken
„Ich packe meinen Koffer und nehme mit...“ Eine Person 

fängt mit diesem Satz an und nennt einen Gegenstand. 

Der nächste Mitspieler wiederholt den Satz und hängt ei-

nen weiteren Gegenstand an und so weiter. Wer vergisst, 

einen Gegenstand aufzuzählen scheidet aus. Das Spiel 

wird fortgeführt, bis nur noch ein Spieler übrig bleibt.

Buchungsanfrage: 0 46 81/74 64 00 oder im Internet: www.freienstein-auf-foehr.de

Kennzeichen Texten:
Ein Spieler nennt das Kennzeichen eines überholenden 

Autos, etwa „OA-ER 634“. Was für ein Satz ergeben die 

Buchstaben? Zum Beispiel „Oma albert endlich richtig“. 

Für Fortgeschrittene: Regeln aufstellen, zum Beispiel im 

Satz muss ein Tier oder ein Prominame vorkommen.

Dalli-Dalli!
Was braucht man beim Camping? Dann heißt es  „Dalli-

Dalli“, und jeder Spieler rasselt in 60 sek. so viele Ant-

worten runter wie möglich: „Zelt, Kocher, Schlafsack...“ 

Punkte-Mitzählen nicht vergessen! Einen Sonderpunkt 

gibt‘s für die kreativste Fragestellung: Was machen 

Vampire im Kino?

Tipps für unterwegs:
„Mama, wie laaaange noch?“ Hören Sie schon zum x-ten Mal? Neben Pausen zum 

Toben helfen Hörbücher, die Fahrt kurzweilig zu gestalten. 

Klassiker: Die drei Fragezeichen, Harry Potter, Artemis‘ Foul, Die wilden Kerle, Eragon... 

Wissenswertes für die ganze Familie: Der geheime Schlüssel zum Universum von 

Stephen Wiliam Hawking.

Eine kurze Weltgeschichte für junge Leser: Von den Anfängen bis zum Mittelalter, 

Geniale Querköpfe - Jules Verne und 15 weitere eigensinnige Persönlichkeiten....

Immer noch Gequengel auf dem Rücksitz? Bei diesen Spielen kann selbst der Fahrer 

mitmachen:

Mit Kindern auf Reise
Entspannt in den Urlaub
Vom Büro ins Auto? Besser nicht! Planen Sie wenn möglich vor und nach dem eigent-

lichen Urlaub ein bis zwei Tage zur Vorbereitung beziehungsweise zum Ausklang ein, 

um den tatsächlichen Urlaubsaufenthalt besser genießen zu können.

Buchungsanfrage: 0 46 81/746400 oder im Internet: www.freienstein-auf-foehr.de


